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Mobile, Wearable

Life - log

AR VR ךּ

P. Milgram etal . , ¬Taxonomy of Mixed Reality Visual 
Displays,º IEICE Transactions on Information Systems, (IECE 
special issue on networked reality), vol. E77 -D, No. 12, 1994, 
pp.1321 -1329.

9



ỄḰ

10



11

ṇ ḭ אל ךּ ḭּך Ḯ

Ą ּך פּאל ṡ Ṣ

ṇ טּ



12



13

Emotion Location Vision Audio
Ambience

ṇ ךּ ךּ ︡ כֿ

וֹףּ Ḯ ךּטּצּ ךּ Ḯ TV 1

16 ḭ 70 10TByte טּ Ḯ

︣
צּ
︣

צּ

︣
צּ פּ

︣



14

GPS
PDA

Ӹ

︡



15

ể

Ễ

0 24

01/01

12/3
1



16

9 30 Ṍ1 11 ( 3 )

2 56 55

15 53 42 (12 11

)

16 (1 6 )



17

לּ טּ ︢פּ ךּ ︣ צּ
נּ קּ Ḯ

 Ą ּק ṡ Ṣ



18

ḱ ︣



19

ṡ Ṣ ṡ Ṣ

Ḵ

ṡ Ṣּצ טּ
ḭ ṡ Ṣ טּ Ḯ

ṡ Ṣּצ טּ
ḭ ṡ Ṣ טּ Ḯ



ễḰ ṇ

20



IT

IBM ṇ ḱḱḱ 21



VR ṇ ṕ ḱ SVR Ṗ

VR ṇ ḭ צּ ︡

נּ

אל
22



Ӹ Ӹ
Ӹ

ṇ

23



ẇ 

ẇṡ Ṣ ṡ Ṣ

ẇ ṡ Ṣ 
ṡ Ṣ טּ ḭ
פּ︡ ︡פḮּ︡ךּ צּ ḭṡ Ṣ
נּכֿ ︡ḭ ︡ שּךּ
טּ Ḯ︣ ︣ ḭ

︣ טּצּ Ḯ

ṡ Ṣ כֿ טּ Ḯ צּ לּ ︣ ︣ ḭ
צּ שּ Ḯ

ṡ Ṣּצ Ḯוֹ קּ
קּ ךּ

ẇṡ Ṣ טּצּ  

טּצּ ḭצּלּךּ פּףּ פּוֹ ḭ צּ
Ḯפּלּ 24



ṡ Ṣ ṡ Ṣ

ṡ Ṣ כֿ טּ Ḯ צּ לּ ︣ ︣

ḭ צּ שּ Ḯ וֹ פּךּ נּךּ ḭ

ṇ פּ פּ שּ ︡ לּ טּ Ḯלּ

ṇ כֿכֿצּ ︣ Ḯ

1921 ḭ Ḯ 2 ḭֿכ ךּ︡

︡ ṡ צּ

ḭךּ ︡ ךּ Ṣ ךּ Ḯṕṡ

Ṣ(1931.11.11 ḰṖ) פּ ṡ פּ ￼Ṣ

ḭקּ קּ ṡ ︡פּ Ṣךּאל ︣ כֿ ךּ

  Ḯלּךּ



ṡ Ṣ 

ṡ Ṣ טּ ḭ פּ︡ טḮּךּ
פּ טּ Ḯּ︡︡פ צּ ḭṡ Ṣ נּכֿ ︡ḭ

︡ שּךּ טּ Ḯ︣ ︣ ḭ ︣
טּצּ Ḯ

Ḡ



פּ אל ḭ Ḯ שּ ḭ

צּ ︡ Ḯךּ



ךּ קּ
Å קּ צּ ︣ṧ



JR   (2013/1/17)
ṡ ךּ  קּ Ṣ

29ṇ100

2013 9 ṇ JR

JR ṇ ḯ ḯ



30

JR  
ךּ  קּ



נּאל ḭ ︡ ︡
לּ לּךּ ךּ︡ טּ Ḯ
כֿ ︣ צּ טּ Ḯ נּ

ṇ ךּ כֿ ḭ פּ ︣ כֿ צּ טּ
Ḯ

2005

Ḳ
31



︣ וֹ ḭ קּ
ṇ

VR ṇ
ṇ + +

32



ỆḰ 2 VR

33



1 VR

VRּפ צּ ︡ כֿ

² צּ ḭ צּ ḭפּ (

ṇ Ṗ בֿ Ḯ

0 VR

2 VR

Wikimedia Commons

PlayStation
VR

GO

ṕNASA)
VIEW ṕ1987 Ṗ

Photo credit : NASA - W. Sisler/S.S. Fisher 1987

ṕ1968 Ṗ

341968 20161989



2 VRḲ

ṇ VR

1 VR Ễ VR לּ

צּ

צּ

צּ

צּ

1 VR:

VR

35



ṇ VR ṇ ṇ

36



STAY HOME

  
ṇ

37



קּ טּ

http://ic.pics.livejournal.com/telepresence_rm/19729670/42785/42785_original.jpg

Ḳ קּ
כֿ

Ḳ
אל︢ כֿ

ṕ Ṗ

ḭ נּ
צּ Ḯ

38



ṇ (metaverse Ṗ

¬Metaºḭṡּט Ṣ לּךּ
טּ כֿ ︣ Ḯ
¬- verse º ḭ ṡ Ṣ ṯUniverse

אל ḭ ︡
כֿ Ḯ
ṇ אל 3 ṇ ︣Ḯ

AR/VR לּ נּ שּךḭּצּ פּ צּ Ḯלּ
ךּקּ ךּ ḭ טּ לּךּ Ḯ

ṇ וֹףּ ºWebº ︢ טºMetaverseºּצּ Ḯ

39



ṇ
ṇ

ṇ ṇ

ṇ

CADCAMךּ︡

ךּ︡

ךּ︡
NFT ṇ

ךּ︡

SNS
ךּ︡ ḱ

ךּ︡
e ṇ

ṇ ךּ ךּ צּוֹ

40



5Ḱ ṇ

41



אל טּ ṡצּ Ṣ

Ṅ ︡ ḭ וֹ ךּ Ḯךּ

אל צּ טּ Ḯ

שּ

קּ קּ ︣

ךּ

ṇ ṇ



ṇ ḱ Ḯ

כֿ ḭ ︣ כֿ צּ

קּ Ḯ

פּ
אל

3

43



AI ṇ

ḯ
ךּ ︡ ךּ Ḱ

AI ḯ ḯ
︡ ךּ קּ נּ ︣Ḱ

נּ ḯ ︡
ךּ נּ שּ Ḱךּאל

44



AI ṕ2025/10/3 Ṗ

45



Virtual

46

Q&A
150 

scenario

LLM ךּ

Unrea
l 
Engin
e

Scenario No.1
Face/Motion/Voice

Scenario No.2
Face/Motion/Voice

Scenario No.3
Face/Motion/Voice

Scenario No.150
Face/Motion/Voice

idle

ḱ
ḱ
ḱ
ḱ
ḱ

אל

ṇ

פּ

ךּ
ḱ



ṕ Ṗ

Å

ï LLM ṇ ṇ פּ ḯRAG ︡ פּ ︣ ṇ
ḯ ︣

ï LLM אל צּ קּ ḯ ךּ︡ ︡ ︣

47

ṇ ṇ

ṇ

LLM

RAG

ṇ

אל
ṕ Ṗ

אל
LLM LLM



48
ṇ ḯ150



Å ךּ︡
ïYoutube ṇ פּ

ï פּ Ḱ

49
ḯּלḯ ḯּלḯḯḯḯ



ỈḰ ṇ

50



ṇ

ṇ

ṇ ḱḱ ṇ

AIṧ AIּפ ḭ
ṇ ṇ ṇ

SNS ︢ ︡ḭאל צּ
ṇ כֿ ḭ

ṇ בֿ ḭ
קּ

︡ Ḯ

VR טּ
ךּ ḭ ṇ

צּ אל Ḯ VR
טּ ḭצּ TV ךּףּ ḭ

︣ VR
︡ כֿ טּ Ḯ

ṇ ḭ צּ ︡
כֿלּ

Ṅ ṇ ︡ḭ ṇ
︣ Ḯ צּ

אל ḭ ךּ
ṇ ךּ︡

ךּ Ḯ

51



︡ Ḯךּקּ

AI צּ אל ךּ Ḯ2
צּ

E- Sports

ṇ טּ ḭצּ
ṇ כֿ

ḭ ṇ ḱ ṇ שּ
נּ כֿ Ḯ

ṇ



ṇ ḭ Ṅּצ ︡ Ṅ ︣ טּ ḭצּ ḭ
וֹ ḭשּ צּ ḭ Ṅ ṡ Ṣ ︣

אל ךּ Ḯ

R6.04.17 ךּ︡

ị
ḱ ṇG
ḱ
ḱ
ḱ G
ḱ
ḱ
ḱ
ḱ
ḱ

2025/06/30
ṡ ḭ צּ Ṣשּ

ị
ḱ
ḱ
ḱ
ḱSUBARU
ḱ
ḱּ︣ךṁ
ḱ
ḱ
ḱ

ṇ ︣ צּ ︡ḭ כֿצּ
︡ ︡ כֿ Ḯ 2023ךּ︡ ḭ 5.8 טּ

ḭֿכ ḱ ḭנּ ךּ טּ Ḯ צּ
21.6צּ טּ פּ ḭ צּ נּ קּ Ḯ

אל ḭֿשּפ
ḭ

9
צּ 9

כֿ טּ Ḯ

53



ϵрЌГϱрЮрЕρψʺ σϥῆᶚӟ χϜχρΰοʺᴡϣΤχ“ⱧϬם☼ΰʺ
ζϦτ μο“ϩϦϥὛ ʺὛ ʺΚϥΜψІЪ˔БσςχФйЉрГ˔
ЄдрτϢϤʺ Ψχ ˑχ τ ΠΤΪοḇ Ϭ ΠʺẶḇʺ Ϭᾦό
ṞάΰʺṆ Ϭ Πʺ Φϥḿόʺζΰο ϒχ ρ ΦοΜΨθϛχ Ϭ
Πϥάρʺβσϩκ ˑτ` ϬϜθϣβάρʻ

Ằ ᶘ ὊְḚ ᶘԚ ╦

ṇ

ךּ ḭ ︡ḭ ךּ ︢
לּ כֿ טּ Ḯ ︣ ḭ ṇ ḭ צּ ︡
︡ שּךּ ︣ טּ Ḯ



ṇ ḭֿכ ︡
קּ ḭṡּף ︡ Ṣṡךּ Ṣṡךּ︡ Ṣקּ

︣ כֿ טּ Ḯ

︣ ḭ
ṇ ︡

ךּ צּ נּטḮּךּ נּ
ṇ צּ

טּ Ḯ

Ṅ אל צּ
טּ Ḯ



ỉḰSociety5.0 וֹ

56



Society1.0 Society2.0 Society3.0 Society4.0 Society5.0

ḴḴ

ךּ ךּ ךּ ךּ

Society5.0

19901960
ṇ ḱIT

2020 -Ḵ
ṇ

57



ṡ Ṣ ṡ Ṣ
צּ ︣ ḭקּ צּ ḭנּ

לּ טּ Ḯ ṡ Ṣ ḭךּךּ
ṡ Ṣ Ḯלּךּ

ḭצּ רּ︣ ךּ ḭ
ךּ Ḯךּךּ ḭצּ צּ
שּ︣ Ḯ

ṡ Ṣ ṡ Ṣ

VR ṇ

ḭ ṕ ṖḮṕּך ḮṖךּךּ
︡פּ︡ ︡ שּ ︡ṕ Ṗḭ Ṅ ︣ לּ
ḭ שּ Ḯ

ṡ Ṣ

58



ṡ Ṣ ṡ Ṣ

VR

ṇ

ṡ Ṣ ṇ1938 59



ểḰVR כֿ

ỄḰ 2 VR

ễḰ ṇ

ỆḰ

ệḰ ṇ

ỈḰSociety 5.0 ֹו

60


	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16: 発話の記録
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22: VRシアターは、マヤ文明が存在した当時の様子を来館者に直観的に伝えるために計画された
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28: 電車の思い出のぞき窓
	Slide 29: JR神田万世橋ビル 竣工式 (2013/1/17) 「万世橋 思い出のぞき窓」
	Slide 30
	Slide 31: 自然への環境負荷を最小限に押さえるために、屋外をそのままの状態で展示体験空間として活用しようという新しい展示手法である。 この発想を実現するためにもっとも有効な手段のひとつが情報機器である。たとえばウェアラブルコンピュータを用いることによって、自然環境のなかで情報環境にアクセスすることが可能である。
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39
	Slide 40
	Slide 41
	Slide 42
	Slide 43
	Slide 44: AI養老先生　メタバース推進協議会
	Slide 45: AI養老先生（2025/10/3）
	Slide 46: Virtual養老先生の全体設計
	Slide 47: システム概要図（シナリオ生成）
	Slide 48
	Slide 49: 音声と動作の生成
	Slide 50
	Slide 51
	Slide 52
	Slide 53: 周辺状況
	Slide 54
	Slide 55
	Slide 56
	Slide 57
	Slide 58
	Slide 59
	Slide 60

