
超AI世代教育シリーズ

「超AIと世界遺産」
デジタル文化遺伝子 - AI時代の教育を超えて
～未来を紡ぐ知識の遺伝子、デジタルアーカイブが世界遺産を次世代へ継承する～



 ****
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4. 教育における生成ＡＩ活用
5. まとめ



生成ＡＩの驚異的な進展にともない
早ければ2020年代後半には、業務
に依存しない「汎用ＡＩ」（超ＡＩ注））が
登場し、ＡＩが人間を超える「シンギュ
ラリティ」が来ると予想されています。

注）超AIには汎用AI(AGI)と人工超知能（ASI）があります。

1. ＡＩを超える世代教育の必要性



1.ＡＩを超える世代教育の必要性

人工知能（AI）は社会のあらゆる分野に影響

を与え始めており、現在「生成AI世代が日本を
どう変える！」と言われています。

生成AIを含む超AIの発展は、教育分野にも
大きな影響を与え従来の教育方法では対応で
きない新たな課題が生じています。



1.ＡＩを超える世代教育の必要性

超AI世代とは、生成AI等が社会に広く浸

透し、日常生活や仕事に不可欠な存在と
なった時代に育つ世代を指します。

超AI世代の子供たちは、生成AI等のAI技
術を活用して問題を解決したり、新しい価値を
生み出す能力が求められます。



2. 文化的遺伝子
としての世界遺産



遺伝子とは生物学的に継承されるＤＮＡなどの設計情報を指す。

・親から子に先天的に継承される遺伝子

・ 遺伝子は本人の意思とは切り離されたもの

「文化的遺伝子」は、その単一個体が後天的に文化を通して自身
に蓄積した「情報」を指す。

・リチャード・ドーキンスが著書で「ミーム」と称した。

・「楽曲や、思想、標語、衣装の様式、壺の作り方、

あるいはアーチの建造方法などもミームの例である」（著書「利己的な遺伝子」、頁306）

「デジタル文化遺伝子」は文化的遺伝子のデジタル版。

（和製英語: Ðigital Culture Genes）
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2.1 デジタル文化遺伝子



国連機関ユネスコでは世界
遺産を高精細映像アーカイブ
することによって、卓越した
普遍的な価値(OUV)を持つ世
界資産としてのデジタル文化
遺伝子を構築しています。

これには、日本発のデジタ
ルアーカイブ技術が用いられ
ています。※OUV: Outstanding Universal Value

2.2 世界遺産



2.3 文化的遺伝子としての世界遺産



１）
エジプト
文明：

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産

出典： 「Egypt in 8K ULTRA HD - Civilization start from 6,000 BC」 8K World  2022/7/29
https://www.youtube.com/watch?v=a-Wy0RHFJrE



１）
エジプト
文明：

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産



１）
エジプト
文明：

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産

キーワード

ロゼッタ・ストーン



2.3 文化的遺伝子としての世界遺産

１）
エジプト
文明：

エジプトのヒエログリフに関しては、既に
19世紀初頭にロゼッタ・ストーンの発見と
シャンポリオン等の解読を通じて、基本的
な解読の枠組みが確立されています。
ヒエログリフは文脈に強く依存する言語
です。AIは、大量のテキストデータから文
脈のパターンを学習し、未知の記号やフ
レーズがどのような文脈で使用されている
かを推測するのに役立ちます。ギリシャ文字

民衆文字

ヒエログリフ



１）
エジプト
文明：

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産

Ｓ
Ａ
Ｗ
Ａ
Ｉ

ヒエログリフ例



１）
エジプト
文明：

科学者が
ピラミッ
ドの謎を
解いてい
る(BBC,2024/5/23)

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産

空間



２）
メソポタ
ミア文明

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産

出典： 「THE HANGING GARDENS OF BABYLON I The 7 Wonders of the Ancient World as Imagined by AI #1」
Rewind with AI（9ヶ月前）https://www.youtube.com/watch?v=STTxPJcEe1Y&t=67s

https://www.youtube.com/watch?v=STTxPJcEe1Y&t=67s


２）
メソポタ
ミア文明

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産



２）
メソポタ
ミア文明

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産
キーワード



２）
メソポタ
ミア文明

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産

楔形文字はメソポタミア文明の言語で
書かれ、すでに基本的な解読はされてい
ます。

AIを利用することで、既に解読されてい
る楔形文字のデータを基に、言語モデル
を構築し、未解読の部分について、その意
味を推定します。



2.3 文化的遺伝子としての世界遺産

コンピュータや
人工知能が誕生

２）
メソポタ
ミア文明

画像制作：ChatGPT4o



３）
マヤ文明

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産

出典： 「Chichén Itzá over the air with dji mavic pro」 jirestre 2016/11/28
https://www.youtube.com/watch?v=RTCm-OriZsM

https://www.youtube.com/watch?v=RTCm-OriZsM


３）
マヤ文明

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産



３）
マヤ文明

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産
キーワード



３）
マヤ文明

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産

マヤ象形文字は部分的には解読されてい
ますが、まだ完全には解読されていないため、
AIの技術を使うことで新たな発見が期待で
きます。

AIを利用することで、既知のマヤ象形文字
の読みや意味を学習した自然言語処理モデ
ルを構築し、未解読の象形文字の可能性あ
る読みや意味を推定します。



４）
インカ文明

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産

出典： 「Machu Picchu by drone - Peru 4K」 HQ4you2（３ヶ月前）
https://www.youtube.com/watch?v=_h0YTnPB2g0

https://www.youtube.com/watch?v=_h0YTnPB2g0


４）
インカ文明

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産



2.3 文化的遺伝子としての世界遺産

４）
インカ文明

キーワード



４）
インカ文明

2.3 文化的遺伝子としての世界遺産

インカ帝国のキープ（quipu）は、紐に
結び目をつけることで情報を記録した
古代の記録システムです。

AIの自然言語処理技術を活用し、イ
ンカ帝国の言語や文化に関する知識
を基に、キープが持つであろう言語的・
数学的情報を解析するために、AIモデ
ルを訓練します。



3. 文化を理解する
ための文字解読



ＡＩを用いたデジタル文化の理解の例

1）古文書の解読:例)徒然草のくずし字の翻訳
例)源氏物語・アマビエのくずし字の翻訳

2）生成AIによる自動着色: 例)コミック
3）古い映像を４ｋカラー映像化: 例)ノモハン事件/新日本紀行
4）ＡＩの芸術への応用: 例)バッハ調の作曲（Google）

5）心の中でイメージした内容の画像化:
例)fMRIと機械学習を用いて脳活動の可視化

6）ＡＩ文化のデジタルアーカイブ化
7）オーラルヒストリ:長尾真先生・美空ひばり

３ 文化を理解するための文字解読



徒然草のくずし字の
現代語翻訳
（翻刻（ほんこく））

深層学習例
（古文書の解読）：

３ 文化を理解するための文字解読



32

「徒然草」のくずし字の翻刻拡大

３ 文化を理解するための文字解読



「源氏物語秘抄・桐壺」の
くずし字の現代語翻訳

３ 文化を理解するための文字解読３ 文化を理解するための文字解読



「源氏物語秘抄
・桐壺巻き」の
くずし字の翻刻拡大

3 ＡＩとデジタルアーカイブが創る未来



3 ＡＩとデジタルアーカイブが創る未来

「あまびえ」の
くずし字の翻刻



3 ＡＩとデジタルアーカイブが創る未来

「あまびえ」のくずし字の翻刻の動画



3 ＡＩとデジタルアーカイブが創る未来

生成AIによるコミック自動着色



fMRIと機械学習を用いて脳活動から心の中でイメージした内容の画像化・文書化

３ 文化を理解するための文字解読
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近日発売予定

ＡＩ文化のデジタルアーカイブ化

３ 文化を理解するための文字解読
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オーラルヒストリ[ＡＩは哲学の最前線」の例

３ 文化を理解するための文字解読

https://www.youtube.com/watch?v=V58QvxTqXcI
https://www.youtube.com/watch?v=V58QvxTqXcI


41

オーラルヒストリ 美空ひばり[あれから」の例

３ 文化を理解するための文字解読

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=nOLuI7nPQWU
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=nOLuI7nPQWU


4. 教育における生成
ＡＩ活用



教育における知的創造の活用事例
教育DXにおけるLLM技術の活用
～TOPPANデジタル、東京書籍と連携～

次頁参照



教育における知的創造の活用事例（続き）

デジタルアーカイブ

人工知能



教育における知的創造の活用事例（続き）

デジタルアーカイブ人工知能



「知的創造サイクルは、創造→保護→活用→そして創造、という

循環のことをいいます。」
（デジタルアーカイブ概論【第2版】 岐阜女子大学）

知的創造サイクル図

デジタル文化遺伝子は、ＡＩとデジタル・アーカイブの一体形で、
この知的創造サイクルを効率化することを狙っています。

デジタル文化遺伝子による知的創造サイクル

保護

創造 活用



5. まとめ



卓越した普遍的な価値(OUV)を持つ世界遺
産には人類の知恵が凝縮されており、ユネス
コが高精細映像アーカイブを作成しています。

これには、日本発のデジタルアーカイブ技
術が用いられており、デジタル文化遺伝子の
一例と考えられます。

今後、AIが文化遺産を活用し、超AI世代に
継承するための鍵になるのではないでしょうか。



ご清聴ありがとうございました。
お問合せ： sawai@gakujoken.or.jp

mailto:sawai@gakujoken.or.jp

