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博物館情報・メディア論
E-LEARNING⑥

展示とメディア

学修到達目標

• 「言語知」と「実物知」の違いについて説明できる

• 「展示は総合的なコミュニケーションメディア」とは
どういうことか説明できる

• 展示に利用される情報メディアについて、事例を
複数挙げることができる

『眼に訴へる教育機関』（1930）
－棚橋源太郎－

• 棚橋源太郎(1869-1961)著

• （ ）
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『メディアとしての博物館』（1987）
－梅棹忠夫－

• 博物館は（ ）と表現

「（ ）」

• 海外では、

「（ ）」

・・・という言葉で表現した人も

「言語知」ではなく「実物知」

• （ ）

• 「実物知」は、多様な資料を（ ）
で形づくられるといわれる

展示は
総合的なコミュニケーションメディア

• 展示は（ ）など多様な情報を

内包している

+ 実物、体験なども加わる

（ ）
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学芸員⇒ メディア ⇒ 来館者

• 展示のメッセージを多様な情報メディアにより伝え
る

⇒（ ）

◎ （ ）

◎ インスタレーション と インタラクティブ

展示に利用される情報メディア

展示で使われる
さまざまなメディア

• 資料系展示

（ ）

• 情報系展示

（ ）

• ヒューマンリレーション系展示

（ ）
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キャプション・パネル

印刷物

音声による解説

• 展示の前でボタンを押す

• （ ）

しかし！

一番多く用いられているのは（ ）
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博物館の映像展示

• 文字による伝達とは違った特性をもつ

資料が主役である

たとえば

① 1→2→〇→4→〇

② 2→〇→6→〇→10

③ 北→本→四→〇→沖
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展示室のメディア例
1

ジオラマや寸劇展示

ジオラマ展示

• モノだけでは伝えきれない情報や知識の伝達に
必要な展示

・生態展示

昔からのジオラマ・・・（ ）

最近のジオラマ ・・・ （ ）

ジオラマの問題点と
新しい試み
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展示室のメディア例
2

映像展示

映像展示とは

• 光線の屈折または反射によって映し出された物体
の像を展示に用いたもの

映像展示のはじまり

（ ）

映像展示を広く利用

・シミュレーション映像

・マルチ映像
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映像展示の分類
丹青総合研究所『イベント・展示映像事典』1988

• 大型映像

• 立体映像

• スライド映像

• マルチ映像

• シミュレーション映像

• 特殊映像

• インタラクティブ映像

大型映像

立体映像
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スライド映像

マルチ映像

シミュレーション映像
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特殊展示映像

インタラクティブ展示

双方向シアター形式
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検索型システム形式

映像機器の配置

• 来館者の視点

ヒトの目

・・・直立の状態の目の高さで、（ ）

床への映像展示
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収蔵庫の映像展示

映像展示の参加型要素
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