
【学習到達目標】
・3DCGについて理解することができる。

・3DCGの工程ついて理解することができる。
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モデリング
マテリアル
リギング
アニメーション
レイアウト
ライティング
レンダリング
合成
エフェクト
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3．動画の制作



3．動画の制作



課 題

１．3DCGについて説明しなさい。

２．3DCGの工程について整理しなさい。
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